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[bookmark: _Toc12989][bookmark: _Toc136848589][bookmark: _Toc136849330]一、简介
“十四五”时期，我国数字经济转向深化应用、规范发展、普惠共享的新阶段。为助推我省数字金融创新、规范、绿色、开放等高质量发展，构建网络化、智能化、服务化应用体系，本次大赛特设“数字+”金融－创业赛道，旨在鼓励和支持青年创业者探索金融科技应用，共创数字金融未来。
[bookmark: _Toc4613][bookmark: _Toc136849331][bookmark: _Toc136848590]二、比赛主题
比赛的主题为数字+金融创业项目，参赛选手可以主要围绕以下方面展开：
①网络支付②区块链金融应用③金融安全④金融AI⑤绿色金融⑥金融数字化转型（例如金融科技赋能乡村振兴示范工程）⑦金融云⑧其他与金融科技相关的创新领域等。
参赛者可从以上主题中任选一个或多个进行研究和创新，并设计自己的创业项目。
[bookmark: _Toc136849332][bookmark: _Toc136848591][bookmark: _Toc1762]三、裁判及技术评判
1.裁判及技术评判会对比赛过程中的每处细节进行严格的评估与审查，对比赛的过程进行全程监督，以确保比赛结果公平公开公正。
2.在竞赛阶段，由组委会负责审查优胜名单，接受参赛队对裁判决定提出的异议，并作出最终裁决。
[bookmark: _Toc18498]3.所有竞赛组织委员会工作人员均不得参与任何对个别参赛队的指导或辅导工作。
[bookmark: _Toc136848592][bookmark: _Toc136849333]四、参赛队伍
1.入围决赛的选手需要提交完整的含商业计划书（PDF格式，详见附件）、PPT和作品讲解视频（视频录制不少于5分钟）压缩文件。
2.每个团队由3名学生队员和1名指导教师一同组成。
[bookmark: _Toc136848593][bookmark: _Toc11727][bookmark: _Toc136849334]五、项目要求
1.参赛项目能将主题与社会经济领域紧密结合，创新数字金融服务模式，实现商业化可持续应用。
2.参赛项目须真实、健康、合法，无任何不良信息，参赛项目不得侵犯他人知识产权。
3.参赛项目涉及他人知识产权的，报名时须提交完整的具有法律效力的所有人书面授权许可书等。
4.已在主管部门完成登记注册的创业项目，报名时须提交营业执照、登记证书、组织机构代码证等相关证件的扫描件、单位概况、法定代表人情况、股权结构等。参赛项目可提供当前真实财务数据、已获投资情况、带动就业情况等相关证明材料。
[bookmark: _Toc2368][bookmark: _Toc136848594][bookmark: _Toc136849335]六、比赛禁止事项  
2.参赛选手应在赛前做好答辩准备工作，避免超过规定现场讲解答辩时间。 
3.不服从现场裁判指导将予以警告处理。
[bookmark: _Toc31103][bookmark: _Toc136848595][bookmark: _Toc136849336]七、比赛成绩
[bookmark: _Toc21917][bookmark: _Toc136849337][bookmark: _Toc136848596]（一）商业计划书
[bookmark: _Toc22947]评审专家就创业目标、市场分析、实施方案等方面的内容、创新性、完成度对商业计划书进行综合评分。（商业计划书禁止带有参赛学校名字、参赛队员名字等所有可识别参赛队伍信息的内容。）
[bookmark: _Toc136849338][bookmark: _Toc136848597]（二）排名方式
成绩为百分制：
总成绩=提交资料（50%）+现场讲解答辩（50%）
[bookmark: _Toc136849339]八、比赛评审标准
[bookmark: _Toc136849340]（一）创新性（20%）
创意是否独特，能否实现创新突破，并具有推广价值。
[bookmark: _Toc136849341]（二）商业模式（25%）
商业模式的完整度、可行性和商业化前景。
[bookmark: _Toc136849342]（三）技术水平（25%)
技术上是否达到了一定成熟度、安全性。
[bookmark: _Toc136849343]（四）团队资质（15%)
团队成员专业匹配度、市场经验、执行力。
[bookmark: _Toc136849345]（五）经济效益（15%）
市场发展潜力、商业模式盈利能力。
以上几个方面将是专家评委用于综合评分的主要指标，其中商业模式和技术水平的问询与答辩将是整个比赛中的重点。
[bookmark: _Toc136849346]九、其他
比赛地点：山东省潍坊市寿光市潍坊科技学院
比赛时间：2023年9月16日—17日
项目负责人联系方式 ：
张卫冉  手机号：19561461368  QQ：1413560332
本规则解释权归竞赛秘书处和比赛组织委员会所有。


2

