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[bookmark: _Toc24982]一、简介
[bookmark: _Toc13515]随着信息科技的不断发展，数字化转型已经成为企业发展的重要战略之一。而在信息服务领域，更是涌现出了许多具有创新性的创业项目和公司。本次比赛旨在促进信息服务产业的健康发展，激励大学生创新创业精神，鼓励他们在数字化转型和创新方面做出更大的贡献，培育优秀的信息服务创业人才，丰富信息服务领域的人才资源，提高信息服务的品质和水平，推动信息服务行业的转型升级和创新发展。

二、比赛主题 
本次比赛的主题为数字+信息服务创业项目，主题涵盖多个领域，包括但不限于：
   - 互联网及移动互联网应用
   - 大数据与人工智能
   - 信息安全与数据保护
   - 物联网与智能硬件
   - 软件开发与服务创新化发展
[bookmark: _Toc1762]三、裁判及技术评判
1.裁判及技术评判会对比赛过程中的每处细节进行严格的评估，对比赛的过程进行监督，以确保比赛的公正性。
2.裁判还需要对比赛的结果进行审查，以确保比赛的准确性。
3.在竞赛阶段，由组委会负责审查优胜名单，接受参赛队对裁判决定提出的异议，并作出最终裁决。
4.所有竞赛组织委员会工作人员均不得参与任何对个别参赛队的指导或辅导工作。
[bookmark: _Toc19495]四、参赛队伍 
1.每个团队由3名学生队员和1名指导教师一同组成；
2.每个高校所报名的队伍不限；
3.团队成员不得与其他团队重复；
4.团队必须提交同时符合下列要求的作品：
    ① 方案设计：设计说明、应用场景及技术原理等。
    ② 产品原型：可视化的产品原型设计（包括界面、功能、操作流程等）。

[bookmark: _Toc11695]五、项目要求
1.参赛项目必须具备自主知识产权，不存在知识产权争议。
2.参赛项目必须符合法律法规，不得涉及诈骗、赌博等违法行为。
3.参赛项目必须保证能够按时提交相关材料并进行视频演示。
[bookmark: _Toc2368]六、比赛禁止事项  
1.比赛场地内，除了队员之外，不允许任何其他人员进入场地。
2.参赛选手应在赛前做好答辩准备工作，避免超过规定现场讲解答辩时间。 
3.不服从现场裁判指导将予以警告处理。
[bookmark: _Toc31103]七、比赛成绩
[bookmark: _Toc22947]通过 PPT（配讲解）、视频以及商业计划书三种形式对作品进行盲评。
参赛队伍需要提交 5 分钟的 PPT（配讲解）、1 分钟的视频演示和商业计划书。评审专家将根据各参赛队提交的材料情况进行评审，成绩由大赛官方网站发布。 
注意：所有评审材料的文件内容中不得出现学校名称，具体评审若有变动，以决赛通知为准。

[bookmark: _Toc26531]八、比赛评审标准
[bookmark: _Toc25145]1.技术难度和应用前景：参赛项目所涉及的技术难度，以及项目在该领域内的应用前景。
2.商业模式：商业模式的可行性、商业规模等方面，能否利用核心资源进行差异化发展。
3.团队实力：团队成员的技术专长和分工情况、团队运营及管理经验等。
4.综合性：参赛项目在各个方面的表现和综合素质。
九、其他
比赛地点：山东省潍坊市寿光市潍坊科技学院
比赛时间：2023年9月16日—17日
项目负责人联系方式 ：
田静霞  手机号：15110380508  QQ：2328808163
本规则解释权归竞赛秘书处和比赛组织委员会所有。  
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