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一、 赛项名称 

赛项名称：极速飞车 

二、 赛前注意事项 

参赛选手须自主构思控制方案及系统设计，包括传感器信号采

集处理、控制算法及执行、动力电机驱动、转向舵机控制等，完成

智能车工程制作及调试，于指定日期参加各分赛区线上比赛。参赛

队伍之名次（成绩）由比赛时长及各处得分点为主，技术方案为辅

来决定。组委会制定如下比赛规则适用于各分赛区竞速赛。组委会

将邀请国内专家组织评审，在实际可操作性基础上力求公正与公

平。 

三、 车模及赛道安排 

(一) 车模改装完毕后，尺寸不能超过：500mm 宽和 600mm 

长，高度无限制。 

(二) 允许使用各类电磁、红外光电、超声传感器器件进行赛道

和环境检测。允许使用摄像头传感器、激光传感器。 

(三) 由于疫情原因，比赛将由线下改为线上，故赛道铺设将由

参赛队伍自行铺设，组委会将会进行线上赛道铺设检查。赛

道基本参数如下： 
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（图 1） 

 

（图 2） 
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（图 3） 

 

（图 4） 



 

- 4 - 
 

 

（图 5）               （图 6） 

 

（图 7） 
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四、 竞赛任务 

(一) 赛道元素 

比赛赛道将由高低坡道、减速带、隧道，连续避障等几种元

素构成。 

(二) 赛道任务 

任务一：坡道 

选手的车模需完成爬坡与下坡的任务，在坡道元素中，若

车模触碰到赛道边界的路肩，加时 0.5 秒。 

 

（图 8） 

任务二：减速带  

在该元素中，将会铺设 50mmX50mmX10mm 的方形硬质海绵块，

硬质海绵块的材质固定。车模需要通过由硬质海绵块覆盖的赛道，

且不得冲出赛道。 
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（图 9） 

 

（图 10） 
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（图 11） 

任务三：隧道 

比赛时，车模需要在隧道中行驶，并驶出隧道。 

 

（图 12） 
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（图 13） 

任务四：连续避障  

比赛时，车模需连续穿过圆柱型障碍物，且不得触碰障碍物，

若触碰障碍物，加时 1s。若冲出赛道，则算未完赛。 

 

（图 14） 

 

（图 15） 



 

- 9 - 
 

 

（图 16） 

 

五、 参赛队伍 

为了保证比赛的公平性与竞技性，每个高校最多可以报名 6 支

队伍 。 

六、 机器人竞赛规则 

(一) 赛前准备 

因疫情原因，要求参赛队采用视频录制方式参赛。具体比赛

要求如下： 

视频录制：比赛前提交完整的运行视频，从开始运行到运行

结束的过程不允许剪辑。视频中必须体现机器人主要运动路

径和功能实现。录制时需包含 4 个机位 (2 个固定机位：要

求完整的看到机器人运行全过程；2 个移动机位：移动机位

视角需一直跟随机器人运动) 视频录制过程中不允许出现遮

挡导致看不清画面的情况。录制开始时画面中要有计时器准

备计时画面，录制结束前要有停止计时器画面。视频不可为
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竖版，画面保证完整清晰。在机器人运行过程中环境较为安

静，不可出现不必要的声音。 

(二) 正式竞赛 

1、在比赛中，赛车需在赛道上连续跑完 1 圈，以起始线为计

时点； 

2、从竞速赛比赛队伍中，选取比赛成绩前四分之一的队伍晋

级； 

3、技术评判组将对全部晋级的赛车及赛道进行技术检查，如有

违反，则取消比赛资格，由后备首名晋级替代。  

七、 成绩评定 

(一) 评分方法  

1. 竞赛阶段，由组委会负责审查及批准比赛优胜名单，受理参

赛队可对裁判决定提出之异议或抗辩，并作出最终裁决。组

委会负责技术评分及比赛裁判，成绩确认等事项。所有竞赛

组织委员会工作人员均不得参与任何对个别参赛队的指导或

辅导工作。 

2. 犯规规则 

1) 在竞速赛赛道处，若赛车停止运动 10 秒或冲出赛道，将

判为未完赛，需重新开始比赛。比赛过程中，若赛车触碰

赛道两边的路肩，将判为加时，触碰一个路肩加时 0.5 

秒。 
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2) 在坡道处，若赛车触碰路肩，将判为加时，一次加 1 秒，

由线上裁判员酌情判断。 

3) 在隧道处，若赛车触碰隧道壁，将判为加时，一次加 0.5

秒。若车模因隧道壁导致车身停止运动 10 秒及以上，将

判为未完赛，需重新开始比赛。 

4) 在减速带处，将取消路肩，若车模完全冲出赛道，将立即

判为未完成。若车模在赛道中停止运动 10 秒及以上，判

为未完赛。 

(二) 技术报告评分方法 

1.  组委会收到参赛队伍技术报告后将匿去参赛学校名称、参

赛队员名字等所有可识别参赛队伍的信息交予组委会。  

2. 报告评分(满分 100分)，评审专家就控制方案创新、芯片资

源合理充分利用、关键性代码、机械结构设计方案等对技术

报告进行评审。从技术报告内容、创新性、完成度等方面综

合评分。 

(三) 比赛成绩 

在各组进行竞速赛时，比赛成绩由单圈时间及技术报告成绩

综合决定。 

八、 竞赛注意事项 

1. 不允许在赛道周围安装辅助照明设备及其它辅助传感器

等；  
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2. 选手进入赛场后，除更换电池以外，不允许进行任何硬

件和软件的修改；  

3. 不允许使用遥控器控制智能车，视频最开始录制车整

身； 

4. 比赛场地内，除了队员之外，不允许任何其他人员进入

场地；  

5. 不允许参赛选手有任何影响赛车运动的行为； 

6. 竞赛过程中禁止任何作弊行为，一旦发现，则取消竞赛

成绩； 

7. 本规则解释权归大赛组织委员会所有。  

九、 附件 

(一) 附件一：电路器件及控制驱动电路限制  

1. 伺服电机数量不超过 3 个； 

2. 传感器数量不超过 16 个（红外传感器的每对发射与接

受单元计为 1 个传感器，CCD 传感器记为 1 个传感

器）； 

3. 车模驱动电池允许使用镍氢、镍铬、锂电池，电池最高

电压小于等于 24V。车模上应该只具有一组电池。 

4. 禁止使用 DC-DC 升压电路为驱动电机以及舵机提供动

力； 

5. 全部电容容量和不得超过 2000 微法；电容最高充电电

压不得超过 25 伏； 
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6. 电路所使用元器件（传感器、各种信号调理芯片、接口

芯片、功率器件等）种类与数量都可以自行设计选择。 

(二) 附件二：赛道基本参数 

1. 赛道路面用专用白色基板制作，在比赛阶段时，跑道所

占面积不大于 7m*7m 跑道宽度不小于 500mm。赛道路面

制作材料型号会在网站给出； 

2. 跑道最小曲率半径不小于 450mm； 

3. 赛道直线部分有坡度在 15 度的坡面道路，包括上坡与

下坡道路； 

4. 赛道有一个长为 800mm 的出发区，计时起始点两边分别

有一个长度 100mm 黑色计时起始线，赛车前端通过起始

线作为比赛计时开始与结束时刻。 

十、 参加大赛的车模对轮胎粘性的要求 

因轮胎的粘性会对大赛的公平性造成一定的影响，故对轮胎

的粘性做出以下几点要求： 

1. 将车模放在 A4 打印纸上 10 秒钟，将车模拿起后,A4 

打印纸不被粘连起来； 

2. 不允许在轮胎上套防滑胶套； 

3. 在不违反第一条的情况下可以适当的设计防滑花纹。 


