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2019 智慧农业-人工智能运输 

暨 2019 北京世界机器人大赛山东区预选赛 

竞赛规则 

     

科学家没有国界，科学家却有祖国。 

——钱三强（中国原子弹之父） 

科学无边界，但工业 4.0 升级为各国发展战略的背景下，我们需

要培养具有创新精神和实践能力的高科学素养人才，为实现中华民族

伟大复兴的中国梦而奋斗。本赛项模拟真实人工智能运输情景环境，

提高参赛选手对智能视觉、无人驾驶、智能机器人系统、路径优化的

综合应用能力，并结合较成熟的人工智能技术模块，培育学生的工程

实践能力和创新能力，同时竞赛场景设置得贴近真实生产、安全等情

况，让学生在比赛实践中体验人工智能技术的丰富魅力，感受人工智

能技术对人类学习、生活的重要作用。 

一、赛项名称 

（一）赛项名称 

2019 智慧农业-人工智能运输暨 2019 北京世界机器人大赛山

东区预选赛 

（二）压题彩照 

 



无人驾驶小车 

 
智能机械臂+传送带 

 
比赛场地参考图（大学组） 

二、赛项规则概要 

2019智慧农业-人工智能运输挑战赛模拟智能制造中的生产场景，



通过智能程序控制机器人及智能无人驾驶小车之间的协作完成物料

的上料、下料及分拣工作。无人驾驶小车根据物料类别进行智能物流

运输后，到对应的场地进行卸载。 

大学组通过使用软件编程模块、巡线传感器，2 台机械臂、1 条

传送带、摄像头视觉系统和 2台无人驾驶小车的现场编程去完成整个

任务。 

适用组别：大学 

三、竞赛方式（含组队要求、是否邀请境外代表队参赛） 

每支参赛队伍由 1名指导教师和 2名选手组成。参赛所使用设备

及场地由参赛队伍自行准备。 

四、竞赛任务 

竞赛模拟人工智能运输系统，由两台机械臂、一条迷你传送带、

摄像头视觉系统、以及两台小车共同组成，参赛队伍需要编写智能程

序控制完成物料的搬运、传送、识别、运输与卸载，在规定的时间内

以完成任务计算得分最终判定胜负。 

场地长宽为 2400mm*1500mm，场地分为物料搬运区、卸载区、问

题物料区。其中物料搬运区域中机器人摆放区域大小为158mm*158mm，

传送带摆放区域（700mm*150mm），原料区域可以放置的物料为 40 块

2层（每层 4*5 块）物料。卸货区域的大小为（180mm*250mm）、问题

物料区域的大小为（Φ150mm）。 



 

大学组比赛场地参考图 

 

任务物料规格：任务物料的大小规格为 25mm*25mm*25mm，颜色为红、

蓝、绿、黄。其中红、蓝、绿色为正常物料，而黄色为随机出现的问

题物料，需要运输放置在指定的问题物料区。 

 

物料示意图 

分类卸载区域：三个正常物料的卸载区域以及一个问题物料卸载区域，

任务物料需按颜色卸载到对应的卸载区域。 

每组参赛小组需要完成以下任务： 

1. 物料搬运：使用装货机械臂从原料区抓取任务物料，放置到传送



带上。再由传送带运输到分拣端机械臂区域，分拣机械臂从传送

带上抓取物料，同时通过摄像头视觉识别物料颜色后，放置到小

车顶部装货区。 

2. 物料运输：当任务物料被搬运到小车上后，小车沿着引导线运行

到卸载区域。小车运动区域中有一条普通路径和一条捷径，捷径

行程更短，但是中间会出现一个圆柱形的人为障碍物。如果参赛

队伍选择通过捷径缩短小车运行时间的话，则需要编程控制小车

能绕开障碍物运行。 

3. 物料卸载：小车巡线运行到卸货点，倒车入卸货区后利用翻斗装

置将物料翻卸到对应颜色的卸载区域且不超出边界。物料超出边

界将不计相应分值。 

4. 起点和终点：小车从起点线出发完成物料装载、卸载任务后回到

终点区域停止以结束比赛。 

五、竞赛规则 

1. 抽签 

比赛开始前各组选手派一名代表进行比赛顺序的抽签，抽签之后

会有 1 个小时的调试时间，各组按照抽签的顺序决定各组的比赛区。

比如某支队伍抽到顺序 2，则被安排到统一规格标记为 2号的地图场

地进行调试。 

2. 调试 



由现场裁判统一计时 1小时，计时一到。各组选手需离开调试区

域，不得再调试，违者将取消比赛资格。各组选手按照抽签顺序在各

自的比赛区开始比赛。 

3. 比赛 

比赛时间为 10 分钟，任务物料数量为 40个。其中问题物料数量

为 4个。比赛开始计时后，原则上任何人不得人为干涉无人小车以及

机械臂，违者将取消比赛资格。当一台无人小车跑出巡线区，若该小

车会影响比赛正常进行，则由裁判进场拿走故障小车，保证比赛正常

进行；否则不得人为干预。当第二台小车跑出巡线区后，比赛自动结

束。 

4. 说明 

当小车或者机械臂在前 2 分钟内出现故障不能正常完成比赛任

务时，可向裁判申请唯一一次 10 分钟调试的机会。由裁判决定申请

是否通过。比赛时由裁判进行统一裁定，计算得分，比赛中出现的状

况以裁判判罚为准。 

5. 捷径 

 大学组地图设置一条捷径运输路径。参赛队伍可根据自身的能力

水平决定是否走这条捷径路线。捷径巡线赛道上会有一个半圆柱的人

为障碍物，捷径延伸的区域为自由区。无人小车可以在自由区内巡线；

也可以在自由区内不巡线。参赛队伍需要对无人小车进行编程，使无

人小车可以绕过障碍物，运输物料到指定卸货区。从而实现有策略性

的、高效的智能物流。 



6. 排名 

以裁判计算有效的最终得分，按得分高低进行比赛排名。若得分

相同，比赛时间较短者，排名靠前。 

7. 得分规则： 

（1） 装载物料得分 

当机械臂每抓取一个物料并成功放置于无人小车上，获得装载得

分 5分。 

（2） 卸载物料得分 

10 分钟的比赛时间一到，若小车还在运动，裁判将强制停止比

赛。成功卸载到对应卸载区域的正常物料每个计 10 分；成功卸载到

问题物料区的问题物料每个计 20 分。若卸载到错误的卸载区域或物

料完全不在卸载区则不计分。 

（3） 停车得分 

10 分钟比赛时间内，搬运完物料之后，小车还需要自动停止在

划定的停车区域内。每当有一台小车停在指定区域，即可得到停车得

分 30分。 

8. 规则补充 

除了卸载物料到仓库这一环节需要倒车之外，其它时候小车均不

允许反向倒车运行。 

 


